Краснодарская команда мастеров "Южные земли"

приглашает вас на игру "Земля без радости".

Игра будет проходить с 20 по 25 июля на полигоне Афанасьевский постик  что в 90 км от Краснодара в сторону Горячего ключа (предварительный полигон).

Мин. Кол-во участников – 70чел. Макс – 300 чел.

Игра будет включать большое кол-во боевых взаимодействий.

Экономика простая и логичная

Ролплей также приветствуется, благо и для него будет простор.

Денежные взносы:

За 1 месяц до игры – 100 руб

До игры меньше месяца – 150 руб

Взнос на полигоне – 200 руб

Естественно взнос уплачивается 1 взнос

Продуктовый взнос:

Довесок к денежному взносу. На данный взнос вас будут кормить в трактирах. Его денежный эквивалент составляет 6 (шесть) долларов США (расчет произведен из учета  цен на продукты в ЮФО).

Распределение продуктов на одного человека таково.

Мясо, рыба и хлеб

Банка тушенки (375гр или больше)

Банка рыбы (250 или 2х125гр)

Банка любого мясного паштета

Черный или белый хлеб по выбору в упаковке (либо заводская, либо обычный пакетик) - один батон или кирпич.

0,5 кг. rрупы или макаронных изделий.

Сладкое и питье

Непременная банка сгущенки - одна штука.

0.5 кг печенья (на какое хватит средств, от овсяного до курабье).

Пачка чая - 125 гр (маленькая).

Бутылка (0,7л)  вина или три литра пива

Заметим, что вышеперечисленное относится к каждому приехавшему на Игру игроку. Не хотите сдавать продуктовый взнос - вносите деньгами по эквиваленту стоимости продуктового пакета.

Дополнительно с каждой КОМАНДЫ (представители одного города, приехавшие вместе, в зависимости от количества игроков, сдают:

Четыре килограмма овощей (картошка, лук, морковь, помидоры и т.д.).

Килограмм сахара в песке или рафинаде.

Тридцать бульонных кубиков или десять пакетов с супами.

0.3 кг соли.

И что-нибудь  - экзотическое в количестве одной банки или одного пакета. Пофантазируйте - это может быть банка варенья или упаковка с маслинами “новая мода в империи”. Разумеется, все это идет под обеспечение трактиров, а для утешения скажем, что мастерская группа также сдает и личный, и общекомандный взнос. Возможен вариант замены этого свежими овощами и фруктами, которых благо в это время хвататет.

При отсутствии возможности сдать взнос в виде продуктов, таковой принимается деньгами по эквиваленту стоимости продуктового пакета в размере 6 долларов США.

Предполагаемые команды:

Люди

1ый форпост

поселок A
поселок B
Монстры

5 разновидностей монстров в различных кол-вах. и с разными св-вами. + верхушка орды.(до 11 чел.)

Кабак и бордель

Также на игре будет кузня, шулер

В основу игры легла концепция книги Н. Перумова  “Земля без радости”

На этом сходство заканчивается ;-)
На игре представлены две стороны люди-поселенцы и орда монстров. Игра поделена на 2 сезона (цикла)  - лето (первая половина дня) и зима (вторая половина дня). Лето -  цикл активности людей. Зима - соответственно монстров.

Люди

Лето - добывают различные ресурсы на стартовых землях (дающихся им изначально), помимо этого существуют буферные территории, вроде как ничьи. На них тоже есть ресурсы, но и могут оказаться монстры. (появление на буферных землях возможно для обеих команд в любой сезон). Летом также следует задуматься об усилении мощи армии, ведь зима придет, а с ней придет орда. Помимо этого идет обычная жизнь: свадьбы, праздники и т.д.

Зима – зимой безопасней отсидеться в крепости. Постоянно приходиться отбиваться от ненавистных тварей. Передвижения вне крепости будут затруднены.

Монстры

Лето – кому-то приходиться вкалывать, кому-то копить жирок для зимних набегов, кому-то патрулировать нейтральные территории.

Зима -  вот когда можно отвести душу. Наконец-то отведаю человеченки.

Экономика

У людей будет носить традиционный характер.  Рудники, нивы и т.д.

Торговля будет осуществляться с империей или между командами ЛЮДЕЙ.

С монстрами никакие торговые и дипломатические контакты невозможны.

У монстров экономики как таковой нет. Не нужны им руды и камни.

Зато им нужно кушать. Кушать можно разными способами.

Или друг – друга ( каждый монстр будет оценен в н-ное  кол-во ед. еды)

Или людей (
Но есть и другой относительно мирный способ – ямы. Залазь в яму и работай там час. Через час придет твой собрат. Сразись с ним – если победил след. час работает он.

В ямах тоже добывается еда. От кол-ва пищи добытой за летний сезон зависит кол-во участников зимнего набега.

Боевка

Сказать пока можно только одно будет применена система Светофор –  маркировка классов защиты и поражения цветным скочем. Также боевка будет безхитовой.
Требование по качеству оружия и доспехов жесткие. Никаких сплющенных алюминевых трубок и луков и стрел изготовленных на полигоне.

Чупа-чупсы пока под вопросом ( имхо – это полный калл)

Состав мастерской группы на 18.05.02

Мамонт – техническая организация игры

Абдула, Рунир, Локи – полигонные мастера

Мастера региональщики – вокантно

Еще раз напомню что любая вышеизложенная информация кроме взносов является предворительной.

Цель данного файла обрисовать основные черты игры.

Все вопросы и заявки на контактное мыло Abdula82@mail.ru
